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(57) Beschrieben wird ein Verfahren zum Erzeugen 
eines Druckbildes, welches in einer Frankiermaschine 
auf einen Trager gedruckt wird, bei dem das DructoikJ 
nach Art einer xy-Matrix aus Bildpunkten zusammenge- 
setzt ist, denen in einem Speicher Bildpunktdaten zuge- 
ordnet sind. Ein das Erzeugen des Druckbildes 
steuernder Mikroprozessor greift auf mehrere Bild- 
punktdateien zu. In jeder Bildpunktdatei sind Bildpunkt- 
daten zusammengefaBt, die ein Bildelement Oder ein 
Text element des Druckbildes definieren. Jeder Bild- 
punktdatei ist weiterhin ein Identifikationscode zugeord- 
net unter dem das zugehOhge Bildelement Oder 
Text element auffinctoar ist. Der Mikroprozessor greift 
ferner auf eine Steuendatei zu, die mehrere Teifoildda- 
teien enthait die jeweifs TeilbikJdaten enthalten, die ein 
Teilbild des Druckbildes definieren. Der Mikroprozessor 
arbeitet die Teibilddateien des zu druckenden Druckbil- 
des ab und verwendet beim Abarbeiten der Teibildda- 
teien die Teilbclddaten for das Erzeugen des Druck- 
bildes aus den Bildpunktdaten mindestens einer durch 
den jeweiligen Verweiscode bezeichneten Bildpunktda- 
tei. Nach dem Abarbeiten der Teilbilddateien beendet 
der Mikroprozessor das Erzeugen des Druckbildes. 
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Beschreibung 

Die Erfindung betrifft ein Verfahren zum Erzeugen 
eines Druckbildes, welches in einer Frankiermaschine 
auf einen TrSger gedruckt wird, bei dem das Druckbild s 
nach Art einer xy-Matrix aus Bildpunkten zusammenge- 
setzt ist, denen in einem Speicher Bildpunktdaten zuge- 
ordnet sind. 

In der DE 42 21 270 wird ein Verfahren zur Druck- 
biidflnderung fur eine Frankiermaschine beschrieben. w 
Bei diesem bekannten Verfahren werden Daten fur die 
konstanten Teile des Druckbildes und Daten fur variable 
Teile des Druckbildes in separaten Speicherbereichen 
gespeichert. um Speicherplatz zu sparen. Zur Ande- 
rung eines Dructoildes werden die Schrrtte Laden der is 
Druckdaten, Selektieren des konstanten Teils des 
Druckbildes, Editierender variablen Druckbilddaten und 
Zusammensetzen und Anzeigen des Druckbildes aus- 
gefuhrt. 

Bei einer Vieizahl von WahlmOglichkeiten in bezug 20 
auf den Aufbau des Druckbildes aus vorgegebenen 
Bild- Oder Textelementen zeigt sich, daB sowohl der 
Aufwand fur die Schnittstelle zum Edrtieren eines 
Druckbildes durch den Kunden bzw. Benutzer der Fran- 
kiermaschine als auch for das anschlieBende Zusam- 25 
mensetzen des Druckbildes zu einer Gesamt- 
darsteliung aus den ausgewahtten Bild- Oder Textele- 
menten wShrend des D rucks durch einen Mikroprozes- 
sor steigt StOrend ist insbesondere. daB der 
Programmteil fur das Erzeugen des jeweiligen Druckbil- so 
des entsprechend den Kundenvorgaben immer wieder 
modrfiziert werden muB, wenn neue WahlmOglichkeiten 
durch neue Bild- und Textelemente hinzukommen. Die 
Anpassung der Abiaufschrrtte fur das Erzeugen des 
Druckbildes erfordert neuen Programmieraufwand ver- 35 
bunden mit neuen Testiaufen und Aufwand for die 
Pflege des Programmes, wie z.B. Dokumentation und 
Hilfefunktionen. Mit zuneh mender AnzaN von variabel 
zusam mensetzbaren Bild- und Textelementen eines 
Druckbildes wird auch die Zeit fur das Erzeugen dessel- 40 
ben langer, was sich nachteilig auf die Druckgeschwin- 
digkeit auswirken kann, falls sich das Druckbild von 
Druck zu Druck Andert 

Der Erfindung liegt die Aufgabe zugrunde, ein Ver- 
fahren zum Erzeugen eines Druckbildes, welches in 45 
einer Frankiermaschine auf einen Tr&ger gedruckt wird, 
zu schaffen, das auf unterschiedliche Druckbildinhalte 
und Anordnungen von Bild- und Textteilen eines Druck- 
bildes angewendet werden kann und dessen Ablauf- 
struktur bezOglich der Verfahrensschrrtte bei einer so 
Verdnderung der Art Oder Anzahl der Bild- und Textele- 
mente nicht modrfiziert werden mu8. 

GemflB einem ersten Aspekt der Erfindung wird 
diese Aufgabe fQr ein Verfahren eingangs genannter Art 
dadurch gelOst, daB die folgenden Schrrtte ausgefuhrt ss 
werden: ein das Erzeugen des Druckbildes steuernder 
Mikroprozessor greift auf mehrere Bildpunktdateien zu, 
wobei in jeder Bildpunktdatei Bildpunktdaten zusarrv 
mengefaBt sind, die ein Bildelement Oder ein Textele- 



ment des Druckbildes definieren, und wobei jeder 
Bildpunktdatei ein Iderrtifikationscode zugeordnet ist, 
urrter dem das zugehCrige Bildelement Oder Text ele- 
ment auffindbar ist. der Mikroprozessor greift ferner auf 
eine Steuerdatei zu, wobei die Steuerdatei mehrere 
Teilbilddateien errthait, die jeweils Teilbilddaten enthal- 
ten, die ein Teilbild des Druckbildes definieren, jede Teil- 
bilddatei einen Verweiscode enthait. der auf mindestens 
einen der Identifikationscodes einer Oder mehrerer der 
Bitdpunktdateien verweist der Mikroprozessor arbeitet 
die Teilbilddateien des zu druckenden Druckbildes ab. 
der Mikroprozessor verwendet beim Abarbeiten der 
Teilbilddateien die Teilbilddaten fur das Erzeugen des 
Druckbildes aus den Bildpunktdaten mindestens einer 
durch den jeweiligen Verweiscode bezeichneten Bild- 
punktdatei und beendet das Erzeugen des Druckbildes 
nach dem Abarbeiten der Teitoiiddateien. 

Die Erfindung beruht darauf, daB nicht nur die 
eigentiichen Bilddaten in Bildpunktdateien im Speicher 
der Frankiermaschine gespeichert sind und in einem 
Programm die Anordnung der Bildpunktdaten und 
deren Verarbeitung beim Erzeugen des Druckbildes 
vorgegeben ist sender n daB es zusdtzlich eine Steuer- 
datei gibt. die beim Erzeugen des Druckbildes abgear- 
beitet wird. 

Die Zertegung des Dructoildes in Teilbilder, wie sie 
dem Stand der Technik errtspriebt. wird auch bei dem 
Verfahren nach der Erfindung beibehalten. Daruber Nn- 
aus werden jedoch Daten, die ein Teibild definieren, in 
den jeweiligen Teilbilddateien gespeichert In diesen 
Teilbilddateien sind Steuerdaten enthatten, wie die zu 
einem Teilbild gehOrenden Bildpunktdaten beim Erzeu- 
gen des Druckbildes zu verarbeiten sind, z.B. die x- und 
y- Position eines Teibilde6 Oder dessen Ausrichtung 
bezuglich des Gesamtbildes. Durch die in der separa- 
ten Steuerdatei enthaltenen Teibilddateien ist bererts 
die MOglichkeit gegeben, die Struktur des Verfahrens 
zum Erzeugen des Dructoildes bei einer Vieizahl von 
verschienenen Druckbildern unverandert zu lassen. 

Die Zuordnung zwischen den Bildpunktdateien und 
den Teilbilddateien erfolgt uber einen Verweiscode in 
den Teilbilddateien, der wiederum auf den Identifikati- 
onscode einer Oder mehrerer Bildpunktdateien ver- 
weist. Der Iderrtifikationscode kennzeichnet die 
einzelnen Bildpunktdateien nach Art eines Namens ein- 
deutig. Durch die Verweiscodes und die tderrtifikations- 
codes ist die Trennung und eindeutige Zuordnung der 
Steuer- und Bildpunktdaten mOglich, die die Anw en- 
ding eines Druckverfahrens mit unverandert er Pro- 
grammstruktur auf eine Vieizahl von Druckbildern 
ermOglicht. 

Eine zweckmaBige Ausgestaftung der Erfindung 
besteht darin, daB jeder Teilbikfdatei ferner ein Teibild- 
folgecode zugeordnet ist der auf die nachste Teibildda- 
tei in einer Folge von Teilbilddateien verweist, und wobei 
der letzten Teilbilddatei der Folge von Teilbilddateien als 
Teilbildlblgecode eine Teibikiendemarke zugeordnet 
ist, anhand derer festgestellt werden kann, daB keine 
weitere Teiibilddatei im Speicher gespeichert ist die zu 
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dieser Folge von Teiibilddateien gehOrt. daB der Mikro- 
prozessor die Foige von Teiibilddateien sukzessive 
abarbertet, und daB der Mikroprozessor das Erzeugen 
des Druckbildes beim Auffinden der Teilbildendemarke 
beendet. 

Ourch das Anordnen der Teiibilddateien in einer 
Foige ist es bei der Erfindung mOglich, nach dem Erstel- 
ien der Foige von Teiibilddateien im Speicher der Fran- 
kiermaschine eine Vielzahl von Dructoildern zu 
drucken, ohne die das Verfahren definierende Pro- 
grammstruktur fur ein Steuerprogramm des Mikropro- 
zessors abandern zu mussen. Bei der WeiterbiWung 
des Verfahrens enthdtt jede Teilbilddatei einen Teilbild- 
folgecode, der auf ein nachstes Teilbikj verweist. Somit 
ist es mOglich, die Foige der Teiibilddateien beim Erzeu- 
gen der zugehOrigen Teilbilder sukzessive abzuarbei- 
ten. Der Teilbiidfolgecode ist zweckmaBigerweise eine 
Adresse, in welcher der Beginn einer gegebenerrfalls 
folgenden Teilbilddatei gespeichert ist. Das Ende des 
Abiaufverfahrens wird an hand der Teilbildendemarke in 
der letzten TeitoikJdatei der Foige von Teiibilddateien 
festgestellt dem beim Auftreten der Teilbildendemarke 
gibt es offensichtlich keine weiteren Teiibilddateien in 
der Foige von Teiibilddateien. 

GemaB einem weiteren Aspekt der Erfindung wird 
die oben genannte Aufgabe fur ein Verfahren eingangs 
genannter Art dadurch gelOst. daB die folgenden 
Schritte ausgefuhrt werden: ein das Erzeugen des 
Druckbildes steuernder Mikroprozessor grerft auf meh- 
rere Bildpunktdateien zu, wobei in jeder Bildpunktdatei 
Bildpunktdaten zusammengefaBt sind. die ein Bildele- 
merrt Oder ein Textelement des Druckbildes definieren, 
jeder Bildpunktdatei ein Identifikationscode zugeordnet 
ist, unter dem das zugehOrige BikJelemerrt Oder Textele- 
ment auffindbar ist, jeder Biidpunktdateiferner ein Bild- 
punktfolgecode zugeordnet ist der auf die nachste 
Bildpunktdatei in einer Fotge der Bildpunktdateien ver- 
weist, und wobei der letzten Bildpunktdatei der Foige 
von Bildpunktdateien als Bildpunktfoigecode eine Bild- 
punktendemarke zugeordnet ist, anhand derer festge- 
stellt werden kann, daB keine weitere Bildpunktdatei im 
Speicher gespeichert ist die zu dieser Foige gehOrt, der 
Mikroprozessor greift auf eine Steuerdatei zu. in der 
Steuerdaten fQr das zu druckende DruckbikJ enthatten 
sind. wobei in der Steuerdatei auf mindestens einen der 
Identifikationscodes verwiesen wird, dessen Textele- 
ment Oder Bildelement zu drucken ist. der Mikroprozes- 
sor durchsucht die Foige von Bildpunktdateien nach 
diesem Identifikationscode und der Mikroprozessor ver- 
wendet beim Auffinden dieses Identifikationscodes die 
Bildpunktdaten der zugehOrigen Bildpunktdatei zum 
Erzeugen des Druckbildes Oder erzeugt beim Auffinden 
der Bildpunktendemarke eine Fehlermektung. 

Durch die Trennung von Bildpunktdateien und 
Steuerdateien ist es mOglich, die Verfahrensstruktur 
beizubehalten, falls sich cfie Bildpunktdaten verandern, 
da nur erst ere von der Anderung betroffen sind. Durch 
die Anordnung der Bildpunktdateien in einer Fotge ist 
gew&hrleistet daB die Struktur des Steuerprogramms 



zum Zugriff auf die Bildpunktdateien unabhangig von 
deren Art und Anzahl ist. Der Identifikationscode macht 
es mOglich, bei der Suche eine bestimmte Bikipunktda- 
tei auf einfache Weise zu identifizieren. Durch den Fol- 
s gecode ist es mOglich, die Foige von Bildpunktdateien 
sukzessive und unabhangig von deren Anzahl und 
Inhalt mit einem Suchalgorithmus zu durchsuchen. Der 
Suchalgorithmus ist Bestandteil des Steuerprogramms 
zum Zugriff auf die Bildpunktdateien. Als Ergebnis der 
io Suche wird eine Bildpunktdatei mit dem vorgegebenen 
Identifikationscode gefunden Oder es wird die Ende- 
marke erreicht. Die Endemarke schlieBlich ermoglicht 
es. das Ende der Foige von Bildpunktdateien zu erken- 
nen und die Suche gegebenerrfalls mit einer Fen I er mel- 
ts dung abzubrechen. 

Eine bevorzugte Ausfuhrungsform der Erfindung 
besteht darin, daB die Steuerdatei ferner mehrere Bild- 
dateien errthait, daB jede Bilddatei ein Druckbild definie- 
rende Druckbilddaten enthait daB jeder Bilddatei ein 
20 Bikfidentifikationscode zugeordnet ist, unter dem das 
zugehOrige Druckbild auffindbar ist, daB jeder Bilddatei 
ferner ein Bildfolgecode zugeordnet ist der auf die 
nachste Bilddatei in einer Foige der Bilddateien ver- 
weist, daB der letzten Bilddatei der Fotge von Bildda- 
25 teien als Bildfolgecode eine Bildendemarke zugeordnet 
ist anhand derer festgestellt werden kann, daB keine 
weitere Bildpunktdatei im Speicher gespeichert ist. die 
zu dieser Foige von Bilddateien gehOrt daB der Mikro- 
prozessor beim Zugriff auf die Steuerdaten die Foige 
30 von Bilddateien nach einem Bildidentifikationscode 
durchsucht der einem gemaB einer Vorgabe zu druk- 
kenden Druckbild errtspricht, und daB der Mikroprozes- 
sor beim Auffinden dieses Bildidentifikationscodes die 
Dructoikjdaten der zugehOrigen Bilddatei fur die Steue- 
35 rung des Erzeugens des Druckbildes verwendet Oder 
beim Auffinden der Bi Id endemarke eine Bikffehlermel- 
dung erzeugt. 

Das Verfahren nach dieser Ausfuhrungsform kann 
fOr das Erzeugen eines Druckbildes angewendet wer- 
40 den, welches unter mehrere n vorhandenen Druckbil- 
dern ausgewahlt werden ist Die Struktur des 
Steuerprogramms fQr den Zugriff auf die Steuerdatei 
und die Bildpunktdateien ist durch diese AusfOhrungs- 
form unabhangig von der Anzahl der Bilddateien. Es 
45 kann die Struktur des ertorderlichen Suchalgorithmus 
wie oben eriautert unabhangig von der Anzahl der Bild- 
dateien beibehalten werden. Durch den Bitikterrtificati- 
onscode ist es mOglich, die dem zu druckenden 
Dructoild entsprechende Bilddatei etndeutig zu identifi- 
so zieren. Mit Hilfe de 6 Bildfolgecodes kann die Foige der 
Bilddateien sukzessive und unabhangig von deren Art 
und Inhalt mit demseiben Suchalgorithmus durchsucht 
werden. Die Bildendemarke erlaubt es. festzustellen, 
wann die letzte Bilddatei erreicht ist. Findet der Suchal- 
55 gorithmus beim Durchsuchen der Foige von Bilddateien 
begirwend mit der ersten Bilddatei der Foige von Bild- 
dateien die Bildendemarke, ohne da 8 eine Bilddatei 
den vorgegebenen Bikfidentifikationscode hat so wird 
di Suche abgebrochen und eine Bildfehlermeldung 
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ausgegeben. 

Das Verfahren nach der Erfindung last sich zweck- 
maBig so ausgestalten, daB eine Reihenfotge der Bild- 
punktdateien in der Folge von Bildpunktdateien 
abhflngig von der Haufigkert des Zugriffs auf die jewei- s 
lige Bildpunktdatei festgelegt ist. Das bedeutet, da 3 
Bildpunktdateien, die BikJ- Oder Textelemente errthal- 
ten, die sich beim Betrieb der Frankiermaschine haufig 
andern (wie z.B. der Zeichensatz fur den Portowert), am 
Arrfang der Folge von Bildpunktdateien abgespeichert io 
sind, und Bild* Oder Textelemente. auf die seltener 
zugegrrffen werden muB, zum Ende der Folge hin abge- 
speichert warden. Durch diese MaBnahme kann die 
Zugriffszeit betrachtlich verkurzt werden, was gerade 
bei einer Vielzahl von Bildpunktdateien ein groBer Vor- is 
teil ist. da sich die Anzahi der durchsuchten Dateien bis 
zum Sucherfolg verringert. 

Insbesondere kann das Verfahren so ausgefQhrt 
werden. daB mindestens eine Bildpunktdatei Bikjpunkt- 
daten enthait. die ein Element einer maschinenlesbaren 20 
Kennzeichnung darstellen. Diese maschinenlesbare 
Kennzeichnung kOnnte z.B. ein Strichbarcode-Element 
sein. In diesen Fallen muB an der Struktur der Verfah - 
rensschritte keine Veranderung vorgenommen werden. 

Es mussen nur entsprechende Bildpunktdateien in den 25 
Datenspeicher der Frankiermaschine geladen werden 
und entsprechende Teilbilddateien zur Verfugung 
gestellt werden, die das Drudbikl, welches den Strich- 
barcode enthait, beschreiben. 

Eine wertere vorteilhafte Ausgestaltung der Erfin- 30 
dung besteht darin, daB als Bifdpunktendemarke, Bil- 
dendemarke und Teilbildendemarke ein Adressen- 
zeiger verwendet wird, dessen Wert Null ist Ein solcher 
Adressenzeiger wird im folgenden als Nullzeiger 
bezeichnet. Durch die Verwendung von Nullen als 35 
Daten in einer Speicherzelle ist es besonders leicht 
festzustellen, oto eine Speicherzelle einen Nullzeiger 
enthait Oder nicht. Beim Erkennen eines Nutlzeigers 
greift das Verfahren nicht auf die Adresse mit dem Wert 
"NuiT zu. sondern interpretiert den Wert des Nullzei- 40 
gers als Endemarke. 

Im folgenden wird die Erfindung anhand eines Bei* 
spiels und mit Bezug auf die beiiiegenden Zeichnungen 
ndher eriautert Es zeigen: 

45 

Figur 1 ein in einer Frankiermaschine auf 

einen Tr&ger zu druckendes 
Druckbild, 

Figur 2 die Zerlegung dieses Druckbildes so 

in Teibilder, 

Rgur3 die prinzipielle Verknupfung der 

Datenstrukturen im Datenspei- 
cher der Frankiermaschine, ss 

Figur 4 die einzelnen Datenfelder der 

verwendeten Datenstrukturen, 



Figur 5 die Verknupfung der Datenstruk- 

turen fur das Druckbild des Aus- 
fuhrungsbei spiels, und die 

Figuren 6a, 6b, 6c ein FluBdiagramm fur das Verfah- 
ren zum Erzeugen eines Druck- 
bildes, welches in einer Frankier- 
maschine auf einen Trdger 
gedruckt wird. 

In Figur 1 ist ein Druckbild 10 gezeigt welches auf 
einen Trager, z.B. auf Papier eines Kuverts, nach dem 
Erzeugen des Druckbildes 10 im Datenspeicher der 
Frankiermaschine unter Verwendung des erfindungsge- 
maBen Verfah rens gedruckt werden soil. Als Vorausset- 
zung fur das Erzeugen mussen Daten, die das 
Druckbild definieren, im Datenspeicher der Frankierma- 
schine hintertegt sein. Zuerst wird deshalb eine mOgli- 
che Anordnung der Daten des Druckbildes im 
Datenspeicher erldutert 

Das Druckbild 10 besteht aus einem Portostempel- 
bild 12, einem Datumstempelbild 14 und einem Werbe- 
bild 16. Die rechte obere Ecke des Druckbildes 10 kann 
als Ursprungspunkt eines xy-Kbordinatensystems 
gewdhlt werden, der im Schnittpunkt einer mit x 
bezeichneten horizontalen x-Achse und einer mit y 
bezeichneten vertikalen y-Achse liegt. 

Das Dructt>ild 10 wird wie in Figur 2 gezeigt in fQnf 
Teilbiider 18 bis 26 zerlegt. Ein Rahmenbikj 18 fur den 
Portostempel und ein Rahmenbild 20 fur den Datums- 
tempei sind test vorgegebene Teilbiider. Das Teibild 22 
fQr die Werbung und das Teibild 24 for das Datum sind 
ebenso ver&nderlich wie der Wert des Portos im Teiibild 
26. Das Teiibild 24 fur das Datum und das Teibild 26 fQr 
den Portowert sind nochmals in Textelemente urrterteilt. 
So sind im Teibild 24 for das Datum fQnf Textelemente 
enthalten und im Teiibild 26 fQr den Portowert eberrfalls 
fQnf Textelemente. Diese Textelemente sind bestimmte 
Zeichen eines vorgegebenen Zeichensatzes. 

Die Ortiiche Lage der Teibikler 18 bis 26 ta6t sich 
mit Hiffe der x- und y-Koordinaten bezug tic h des xy- 
Koordi natensystems beschreiben. Als Bezugspunkt 
dient Qblicherweise die rechte obere Ecke der jeweili- 
gen Teibilder 18 bis 26. Die GrOBe der Teibikler 18 bis 
26 wird jeweils durch einen Wert fQr die Ausdehnung in 
x- und y-Rktrtung angegeben. 

Das Druckbild 10 ist aus Bildpunkten entsprechend 
dem xy-Koordinatensystem zusammengesetzt Die den 
Bildpunkten jeweils zugeordneten Bildpunktdaten wer- 
den im Speicher der Frankiermaschine gespeichert. Die 
fur den Zugrrff auf diese Daten notwendigen Daten- 
strukturen solien im folgenden erldutert werden. Bei 
Bedarf werden die in den Figuren dargestellten Bezugs- 
zeichen durch Weinbuchstaben ergdnzt, um deuttich zu 
machen, daB es sich um die gleichen Datenstrukturen 
handeft. die jedoch verschiedene Inhalte haben. 

Rgur 3 zeigt die prinzipielle VerknQpfung von 
Datenstrukturen zur Definition von Dructoildern im 
Speicher der Frankiermaschine. In dieser Figur 3 sind in 
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einer mit Hilfe eines Rahmens symbolisierten Steuerda- 
tei 28 die Oaten, weiche die Druckbilder definieren und 
auch das Erzeugen des Druckbildes 10 steuern, 
zusammengefa8t. In einem weiteren Rahmen 29 in der 
Figur 3 sind die eigentlichen BiWpunktdaten, weiche die 
Bildinformationen fur sogenannte Klischees enthaften, 
dargestellt. 

Ausgehend von einer Wurzeldatei 30, in der Aus- 
gangsdaten fur das vom Mikroprozessor abzuarbei- 
tende Programm hinterlegt sind, ist der Zugriff auf eine 
erste Druckbilddatei 50a mit Hilfe eines Bildstartzeigers, 
symbolisiert durch den Pfeil A1 , mOglich. Diese erste 
Bilddatei 50a beschreibt ein erstes Druckbild und ent- 
halt Steuerdaten fur das Erzeugen dieses Druckbildes. 
Von dieser Bilddatei 50a kann mit Hilfe eines ersten 
Bildzeigers B1 auf eine zweite Bilddatei 50b zur 
Beschreibung eines zweiten Druckbildes zugegriffen 
werden. Von der zweiten Bilddatei 50b kann mit Hilfe 
eines zweiten Bildzeigers B2 sukzessive auf weitere 
nicht dargestelite Bilddateien fur weitere Druckbilder 
zugegriffen werden, bis man mit Hilfe eines Bildzeigers 
B(n-1) zu einer letzten Bilddatei 50 n for ein letztes 
Druckbild gelangt. Die Bilddatei 50n enthalt als Bildzei- 
ger Bn einen Nuilzeiger, der anzeigt daB keine weitere 
Bilddatei fotgt. 

Die Bilddateien 50a, 50b und 50n werden jeweils 
mit Hilfe eines Bildidentifikationscodes. z.B. Id=l, 

ld=2 ld=N, gekennzeichnet In jeder Bilddatei 50a, 

50b, 50c befindet sich demnach jeweils einer der Bild- 
zeiger B1 bis Bn. Somit ergibt sich eine in Figur 3 
gezeigte Folge der Bilddateien 50a. 50b,..., 50 n, wobei 
durch die Punkte ausgedrdckt ist daB die Folge von 
Bilddateien noch weitere Bilddateien enthaften kann. 

In den Bilddateien 50a, 50b und 50n befindet sich 
jeweils ein Teilbiidstartzeiger Cl , C2 und Cn. So hat die 
Bilddatei 50a den Teilbiidstartzeiger Cl fQr den Zugriff 
auf die Daten zum Definieren eines ersten, zum ersten 
Druckbild gehOrenden Teibild66 in einer Teilbilddatei 
70a. Erttsprechend hat die Bilddatei 50b den Teilbiid- 
startzeiger C2 for den Zugriff auf die Daten zum Definie- 
ren eines ersten, zum zweiten Druckbild gehOrenden 
Teilbildes in einer Teilbilddatei 70a*. Die Bilddatei 50n 
hat den Teilbiidstartzeiger Cn fQr den Zugriff auf die 
Daten zum Definieren eines ersten, zum letzten Druck- 
bild gehOrenden Teilbildes in einer Teilbilddatei 70a". 

Die Teilbilddatei 70a hat einen Teilbildzeiger D1 auf 
eine zweite Teilbilddatei 70b, de Daten zur Beschrei- 
bung eines zweiten Teibildes des ersten Druckbildes 
enthalt. Von der zweiten Teibilddatei 70b kann mit Hilfe 
eines zweiten Teibiktzeigers D2 sukzessive auf weitere 
nicht dargestelite Tei bilddateien zugegriffen werden, 
bis man mit Hilfe eines Tei bildzeigers D(n-1) zu einer 
letzten Teibilddatei 70n des ersten Druckbildes gelangt 

Von der ersten Teilbilddatei 70a' des zweiten Druck- 
bildes kann mit Hilfe eines Teilbildzeigers DV auf die 
zweite Tei bilddatei 70b' zur Beschreibung des zweiten 
Druckbildes zugegriffen werden. Von der zweiten Teil- 
bilddatei 70b' kann mit Hilfe eines zweiten Teibildzei- 
gers D2* sukzessive auf weitere nicht dargestelite 



Teilbilddatei en zur Beschreibung weiterer Teildruckbil- 
der zugegriffen werden, bis man mit Hilfe eines Teilbild- 
zeigers D(n-1)' zu einer letzten Teilbilddatei 70n* fur 
dieses Druckbild gelangt. 

s Von der ersten Teilbilddatei 70a" des letzten Druck- 

bildes ist bei diesem BeispieJ kein Zugriff auf weitere 
Tei I bilddateien dieses Druckbildes mOglich, da es nur 
aus einein einzigen Teibild besteht. 

Die Tei bilddateien 70n, 70n’ und 70n" errthatten als 
io Teilbildzeiger Dn, Dn* und D1” jeweils einen Nuilzeiger, 
der als Teilbildendemarke deutlich macht daB keine 
weiteren Teibilddateien folgen. 

Somit ergeben die Teibilddateien 70a, 70b 70n 

eine erste Folge von Teibilddateien. Die Teibilddateien 
is 70a*. 70b',..., 70n’ bilden eine zweite Folge von Teibild- 
dateien. Die Teibilddatei 70a" kann als besondere 
Folge von Teilbilddateien betrachtet werden. die nur aus 
der einzigen Teibilddatei 70a" besteht. 

Die Teibilddateien 70n, 70n' und 70a" kOnnen eine 
20 n-te Teilbilddatei der jeweiligen Folge von Teilbildda- 
teien sein, wobei n als LaufvanaWe eine beliebige 
natflrtiche Zahl grOBer als Null ist Auf weitere nicht dar- 
gest elite Teiibilddaterfolgen kann jeweils sukzessive mit 
Hilfe der oben genannten aber nicht dargestellt en Bitd- 
25 dateien zugegriffen werden. 

Unter dem Rahmen 29 der Figur 3 zusammenge- 

faBte Bildpunktdateien 100a, 100b lOOn enthaften 

jeweils Bildpunktdaten, die ein Bildeiement Oder ein 
Textelemerrt des Drudbildes definieren. Der Zugriff auf 
30 die erste Bildpunktdatei 100a ist mit Hilfe eines Biid- 
punktstartzeigers El in der Wurzeldatei 30 mOglich. Die 
erste Bildpunktdatei 100a definiert die Bildpunktdaten 
eines ersten Bild- Oder Text element es. Von dieser Bild- 
punktdatei 100a kann mit HiHe eines ersten Bildpunkt- 
35 zeigers FI auf die zweite Bildpunktdatei 100b, die ein 
zweites Bild- Oder Textelement definiert, zugegriffen 
werden. Von der zweiten Bildpunktdatei 100b kann mit 
Hilfe eines zweiten Bildpunktzeigers F2 sukzessive auf 
weitere nicht dargestelite Bildpunktdateien zugegriffen 
40 werden, bis man mit HiHe eines Bildpunktzeigers F(n-1) 
zur letzten Bildpunktdatei 100c gelangt, die ein letztes 
Bild- Oder Textelement definiert. Die Bildpunktdatei 
100c enthalt als Bildpunktzeiger Fn einen Nuilzeiger, 
der als Endemarke deutlich ma cht daB keine weitere 
45 Bildpunktdatei tolgt 

In jeder Bildpunttdatei 100a, 100b. lOOn befindet 
sich demzufblge ein Bildpunttzeiger FI, F2. Fn. Somit 
ergibt sich die in Ftgur 3 gezeigte Folge von Bildpunkt- 
dateien 100a, 100b,..., lOOn. Durch die Punkte soil aus- 
so gedrOckt warden, daB die Bildpuntodatei lOOn eine n-te 
Bildpunktdatei sein kann. wobei n als Laufvariabie eine 
beliebige naturiiche Zahl grOBer als Null ist 

Die Bildpunktdateien 100a, 100b lOOn werden 

jeweils mit HiHe eines tdentifikationscodes, z.B. type" 
55 und "number", gekennzeichnet, der den gezieften 
Zugriff auf eine bestimmte Bildpunktdatei erlaubt 

Die Bilc^unktdateten 100a. 100b lOOn enthaften 

jeweils einen Datenzeiger HI . H2 Hn, der den Zugriff 

auf die jeweiligen Bildpunktdaten gestattet 
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Die Wurzeldatei 30 enthait weiterhin einen Textzei- 
ger Gl , der auf einen Text verweist, der beschreibt, wel- 
che Art von Daten in der Wurzeldatei 30 enthalten sind. 
Alie Bilddateien und Teilbilddateien innerhalb des Rah- 
mens 28 in Figur 3 und alle Bildpunktriatei n innerhalb 
des Rahmens 29 in Figur 3 enthalten ebenfails jeweils 
einen solchen Textzeiger fur einen Text zur Beschrei- 
bung der jeweiligen Daten. Dieser Text kann z.B. fur die 
Auswaht der Teilbilder durch den Kunden bzw. Benutzer 
der Frankiermaschine Oder fur den Menuaufbau beim 
Editieren eines Drucktoildes in einer Benutzerschnrtt- 
stelle verwendet werden. Durch eine Anordnung der 
Texte in einem separaten Speicherbereich des Daten - 
speichers der Frankiermaschine kann z.B. eine Anpas- 
sung an verschiedene Sprachen leicht dadurch erreicht 
werden, da 3 die Texte in diesem Speicherbereich aus- 
getauscht werden. 

An hand der Figur 4 werden die einzelnen Felder 
der Datenstrukturen aus Figur 3 eriautert Die Wurzel- 
datei 30. die den Ausgangspunkt fur den Datenzugriff 
wahrend des Verlahrens bikJet, enthait ein Feld 32 fQr 
einen Speicheridentifikationscode, der das Speicher- 
medium identifiziert. auf dem alle im Verfahren benOtig- 
ten Daten gespeichert sind; weiterhin ein Feld 34 fur 
eine Kundermummer, welche den das Verfahren 
anwendenden Kunden identifiziert; ein Feld 36 fur eine 
Maschinennummer, die die konkrete Frankiermaschine 
bezeichnet mit der gedruckt wird; und ein Feld 38 fQr 
eine Versionsnummer, welche die in einem Steuerpro- 
gramm niedergelegte Version des Verfahrens zum 
Steuern des Drucks angibt Weiterhin exist iert ein Feld 
40 fQr den Textzeiger Gl zum Zuordnen eines Beschrei- 
bungstextes zur WUrzeldatei; ein Feld 42 fQr den Bildda- 
teistartzeiger A1. der auf die erste, ein Druckbikj 
beschreibende Bilddatei 50a verweist; sowie ein Feld 
44 fQr den Bildpunktstartzeiger El, der auf die erste 
Bikjpunktdatei 100a verweist welche die Bikjpunktda- 
ten des ersten Bild- Oder Textelementes enthait. 

Die Bilddatei 50a hat ein Feld 54 fQr den Bilddatei- 
zeiger B1 , der auf eine ndchste nicht dargestellte Bild- 
datei zeigt; ein Feld 54 fur einen Bildidentifikationscode 
zum Auffinden des einer Vorgabe entsprechenden 
Druckbikj es; ein Feld 56 fQr das Abspeichern der Breite 
des jeweiligen DruckbUdes; ein Feld 58 fQr die HOhe des 
Druckbildes sowie ein Feld 60 zur Speicherung der kri- 
tischen Spalte, die posttechnisch von besonderer 
Bedeutung ist Weiterhin enthait diese Bilddatei 50a ein 
Feld 62 fQr den Teilbildstartzeiger Cl, der auf die erste 
Teilbilddatei 70a zeigt die das erste Teitoild de6 Druck- 
bildes beschreibt und ein Feld 64 fQr einen Textzeiger 
G2, der auf einen Text zur Beschretoung der jeweiligen 
Bilddatei verweist. 

Die Teilbliddatei 70a hat ein Feld 72 zur Speiche- 
rung des Teilbildzeigefs D1 fQr den Zugriff auf eine 
ndchste nicht dargestellte Teitoilddatei. Weiterhin ent- 
hait sie ein Feld 74. in dem auf den Typ bzw. die Grup- 
penzugehOrigkeit eines Oder mehrerer zum jeweiligen 
Teitoild gehOrenden BikJ- Oder Textelementes durch 
einen Gruppenverweiscode verwiesen wird; sowie Fel- 



der 76 und 78 fur die Lage des Teilbildes im Gesamt- 
druckbild in x-Richtung bzw. in y-Richtung sowie Felder 
80 und 82 fur die Ausdehnung des jeweiligen Teilbildes 
in x-Richtung bzw. y-Richtung. Wertere Felder dieser 
5 Datenstruktur sind ein Feld 84 fur einen Auswahlcode. 
der zum Festiegen der zugehOrigen Bild- Oder Textele- 
mente des jeweiligen Teilbildes in unten beschriebener 
Weise verwendet wird; ein Feld 86 fQr die maximale 
Anzahl von Texte! emerrten in einem Teitoild; ein Feld 88 
io zur Speicherung einer Schreibrichtung, die angibt wie 
die Texte! emente innerhalb des Teilbildes angeordnet 
werden sollen, z.B. horizontal Oder vertikal; ein Feld 90 
zur Kennzeichnung der logischen Verknupfung fur den 
Fall, da 6 sich zwei Teilbilder dee Druckbikj es uberlap- 
15 pen. z.B. Verknupfung en gemaB einer UND-, ODER- 
oder XOR-Funktion; ein Feld 92 zur Festiegung der 
Ausrichtung der Textelemente, z.B. linksbundig. rechts- 
bundig Oder zerrtriert; ein Feld 94 fur das Format des 
Datums und ein Feld 96 fQr einen Textzeiger G3. der auf 
20 einen Text zur Beschretoung der jeweiligen Teilbilddatei 
verweist. 

Die Bikjpunktdatei 100a enthait ein Feld 102 fQr 
den Bikjpunktzeiger FI. der auf eine ndchste nicht dar- 
gesteltte Bikjpunktdatei zeigt; ein Feld 104 fur einen den 
25 Typ bzw. eine Gruppe. zu der die Bildpunktdaten der 
Bikjpunktdatei gehOren. anzeigenden Gruppenidentifi- 
kationscode; ein Fekj 106 zur Speicherung eines Ele- 
ments entHikationscodes, unter dem eine spezieile 
Bikjpunktdatei einer der Gruppen auffindbar ist; ein Feld 
30 108 fur die Breite und ein Fekj 110 fur die HOhe des 

durch die Bildpunktdaten definierten Bild- Oder Textele- 
mentes; ein Fekj 112 fQr einen Textzeiger G8, der auf 
einen Text zur Beschretoung der jeweiligen Bildpunkt- 
daten verweist, und ein Fekj 114 zur Speicherung des 
35 Datenzeigers HI fur den Zugriff auf die Bildpunktdaten. 

Figur 5 zeigt die VerknOpfung der Datenstruktur im 
Speicher der Frankiermaschine fur das in Figur 1 und 2 
gezeigte Druckbikj 10. Diese Verknupfung der Daten- 
strukturen bildet die Gr und lage fQr das erfindungsge- 
40 maSe Verfahren, das im AnschluB an die Beschretoung 
der Figur 5 ertautert wird. Die einzelnen Felder der in 
Figur 5 gezeigten Datenstrukturen sind mit konkreten 
Werten fQr das darzusteflende Druckbikj belegt Diese 
Werte sind in hexadezimaler Schretoweise dargestelht 
45 und geben die fQr die Darstellung des StempelbiWes 
notwendigen Werte wieder. Die generelle Bedeutung 
der Felder der gezeigten Datenstrukturen wurde bereits 
in Figur 4 eriautert Exempiarisch wird im folgenden auf 
Felder mit besonderer Bedeutung hingewiesen. 
so Die Wurzeldatei 30 in Ftgur 5 enthait den BikJdatei- 
startzeiger Al, der auf die erste und im Beispie! gleich- 
zeitig letzte Bilddatei 50a verweist. sowie den 
Bildpunktstartzeiger El , der auf die erste Bildpunktdatei 
100a zeigt 

55 Beim Beispiel nach Figur 5 ist nur eine einzige Bild- 
datei 50a vorhanden, da nur das Stempetoild 1 0 bei cSe- 
sem Beispiel gedruckt werden soli. Demzutolge ist der 
Bildzeiger B1 in der Bilddatei 50a die BikJ end emarke. 
die durch Nuflen als NuUzeiger gekemzeichnet ist und 
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anhand derer das Steuerverfahren erkennt. daf3 keine 
weiteren Bilddateien folgen. 

In der Bilddatei 50a befindet sich der Teiibildstart- 
zeiger Cl fur den Zugriff auf die erste Teilbilddatei 70a 
fur das Darstelien des Teiibildes 22 fur die W rbung. 

Der Teilbildzeiger D1 der Teilbilddatei 70d dierrt 
dem Zugriff auf die zweite Teilbilddatei 70b fur das Dar- 
stellen des Bahmenbildes 20 fur das Datum. Der Teil- 
bildzeiger D2 dieser zweiten Teilbilddatei 70b dient dem 
Zugriff auf eine dritte Teilbliddatei 70c fOr das Darstelien 
des RahmenbikJes 18 fur das Porto. Ein Teilbildzeiger 
D3 dieser Teilbilddatei 70c dient dem Zugriff auf eine 
vierte Teilbilddatei 70d fur das Darstelien des Teiibildes 
24 for das jeweiiige Datum. Ein Teilbildzeiger D4 dieser 
Datei weist auf eine funfte Teilbilddatei 70e fur das Dar- 
stellen des Teiibildes 26 fur den Portowert. Die Teilbild- 
datei 70e hat als Teilbildzeiger D5 einen Nullzeiger. der 
durch acht Nullen erkennbar 1st. Dieser Nullzeiger ist 
die Teilbildendemarke, die anzeigt, da 8 es keine weite- 
ren Tei (bilddateien in der Fofge von Teilbilddateien 70a 
bis 70e gibt. 

Der Qruppenverweiscode in den Feldem 74d bzw. 
74e der Teilbilddateien 70d und 70e weist eine Beson- 
derheit auf. Das Setzen des ersten Bits im Grupperrver- 
weiscode macht deutlich, daB es sich bei den 
zugehOrigen Bildpunktdaten urn Zeichensatzdaten han- 
deft. 

Bei Teilbildem, in denen Text durch Zeichen eines 
Zeichensatzes dargesteilt wird. ist zur Vermeidung und 
Erkennung von Fehlern wahrend des Verfahrens die 
Anzahl der Zeichen, die das Teilbild enthdlt. in einem 
Datenfeid der Teilbilddatei angegeben. So haben die 
Teilbilddateien 70d und 70 e jeweils den Wert 5 in einem 
Feld 86d bzw. 86e. der die Anzahl der Zeichen fur die 
Darstellung des Teiibildes 24 fur das Datum bzw. des 
Teiibildes 26 fOr den Portowert angibt 

Besonders soil auch auf cfie Felder 84b und 84c fur 
den Auswahlcode in den Teibilddateten 70b bzw. 70c 
hingewiesen warden. Diese Felder haben jeweils den 
Wert Null. Dam it wird angezeigt, daB das Rahmenbild 
18 fur den Portostempe! und das Rahmenbild 20 fur den 
Datum stempel keine Variarrten haben, da sie durch die 
Post vorgegeben sind. 

Die erste Bildpunktdatei 100a definiert die Bild- 
punktdaten eines ersten Zeichens des Zeichensatzes 
fur den Portowert. Dieser Zeichensatz errthait neben 
den Ziffem 0 bis 9 noch einige Sonderzeichen. Die Bild- 
punktdatei 100a hat als Gruppenidentifikationscode in 
einem Feld 104a den hexadezimalen Wert ”8002”. der 
in Ubereinstimmung mit dem oben Gesagten die 
Grippe als Zeichensatz identifiziert. Der Elementeiden- 
tifikationscode in einem Feld 106a hat den hexadezima- 
len Wert "30”, dem die Zrffer Null des Zeichensatzes 
zugeordnet wurde. 

Mit Hiffe des Datenzeigers HI kann cfie Steuerung 
auf die eigentfichen Bildpunktdaten fur die Ziffer Null 
des Portowertzeichensatzes zugreifen. Mit Hitfe eines 
Bildpunktzeigers FI kann auf weitere nicht dargest elite 
Bildpunktdateien zugegriffen werden, die weitere Zei- 



chen des Portowertzeichensatzes definieren. In der 
letzten (nicht dargestellten) Bildpunktdatei des Porto- 
wertzeichensatzes befindet sich ein Bildpunktzeiger F2. 
mit dessen Hilfe auf eine Bildpunktdatei 100b zugegrif- 
5 fen w rden kann, die Bildpunktdaten fur das Teilbild 22 
fur die Werbung definiert 

Der ElementeidentHikationscode in einem Feld 
106b der Bildpunktdatei 100b hat den Wert "0001" und 
kermzeichnet dadurch das erste von mehreren Werbe- 
io bildern. Ein Bildpunktzeiger F3 in der Bildpunktdatei 
100b dient dem Zugriff auf eine weitere Bildpunktdatei 
100c. 

Die Gruppenidentifikationsnummer im Feld 104c 
betragt in hexadezimaler Schreibweise ”8001”. So mit 
is wird wiederum ein Zeichen eines Zeichensatzes durch 
diese Bildpunktdatei 100c beschrieben. Die Gruppen- 
identifikationsnummer im Feld 104c in dieser Datei 
stimmt mit dem Gruppenverweiscode im Feld 74d in der 
Teilbilddatei 70d uberein. Da die Teilbilddatei 70d Daten 
20 fur das Teilbild 24 fur das konkrete Datum bereitsteltt, 
verweist die Bildpunktdatei 100c auf ein Zeichen des 
Zeichensatzes fQrdie Darstellung des Datums. Ein Bild- 
punktzeiger F4 der Bildpunktdatei 100c dient dem 
Zugriff auf weitere nicht dargest elite Bildpunktdateien, 
25 in denen die weiteren Zeichen cfieses Zeichensatzes 
definiert sind. Die ietzte der nicht dargestellten Bild- 
punktdateien fur cfie Zeichen des Zeichensatzes fur das 
Datum hat einen Bildpunktzeiger F5 zum Zugriff auf 
eine Bildpunktdatei lOOd. Diese Bildpunktdatei lOOd 
30 hat den Gruppenidentifikationscode "0002" in einem 
Feld 104d und definiert die Bikfcunktdaten fur das Rah- 
menbild 20 fQr das Datum. Der Elementidentrfikatjons- 
code in einem Feld 106d hat den Standardwert Null, da 
es nur eine Variarrte des Rah mens im konkreten Bei- 
35 spiel gibt. 

Ein Bildpunktzeiger F6 der Bildpunktdatei lOOd 
dierrt dem Zugriff auf eine Ietzte Bildpunktdatei 1006. 
Diese Bildpunktdatei lOOe hat den Gruppenidentifikati- 
onscode "0003" in einem zweiten FekJ 104e und 
40 beschretot das Rahmenbild 18 fOr den Portowert. Ein 
Bildpunktzeiger F7 dieser Bildpunktdatei hat den Wert 
Null und weist als Bildpunktendemarke darauf hin, daB 
keine weiteren Bildpunktdateien mehr im Speicher vor- 
handen sind. 

45 Die Bildpunktdateien 100a. 100b. 100c, lOOd, lOOe 
sowie die weiteren, in Figur 5 nicht dargestellten Bild- 
punktdateien enthatten jeweils einen Zeiger HI , H2, H3, 
H4, H5 sowie fur die nicht dargestellten Bildpunktda- 
teien weitere Zeiger. Diese Zeiger ermOglichen den 
so Zugriff auf die jeweiligen Bildpunktdaten. 

Alle Daten st rukturen in der Rgur 5 enthatten jeweils 
einen Textzeiger G1 bis G12, der den Zugriff auf einen 
Text erlaubt. welch er den Inhalt der jeweiligen Daten- 
struktur beschretot Dieser Text kann fOr eine flexile 
55 Benutzerschnittstelle zur Becfienerfuhrung verwendet 
werden. 

Das erfindungsgemdBe Verfahren zum Erzeugen 
eines Druckbildes, welches in einer Frank! ermaschine 
auf einen Trdger gedruckt wird. umfaBt als wesentfiche 
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Schritte erstens die Auswahl einer Bilddatei entspre- 
chend einer Vorgabe; zweiiens die sukzessive Abarbei- 
tung der Teilbilddateien, die die Teilbilder des zu 
druckenden Druckbildes beschreiben; drrttens erfolgt 
fur jode Teifbilddatei der Zugriff auf die zugehOrigen $ 
Bildpunktdaten und deren Zusammensteilung in einem 
Speicherbereich fur den Druck. 

Die Verfahrensschritte gemaB einem Ausfuhrungs- 
beispiei der Erfindung werden anhand der Figuren 6a, 

6b und 6c im folgenden beschrieben. Zu Beginn des io 
Verfahrens wird davon ausgegangen, daB bereits aile 
Vorgaben fur das zu druckende Druckbild bekannt sind 
(Schrit! 120). Diese Vorgaben sind im Arbeitsspeicher 
der Frankiermaschine gespeichert. 

Der erste wesentliche Verfahrensschritt besteht in is 
der Auswahl der Bilddatei entsprechend der Vorgabe fur 
das zu druckende Druckbild. Dazu werden die Bildda- 
teien nacheinander durchsucht, bis die Bilddatei gefun- 
den wird, deren Bildidentifikationsnummer mit der 
Vorgabe fur das zu druckende Druckbild ubereinstimmt 

Ausgehend von der Wurzeldatei 30 erfolgt der 
Zugriff auf die erste Bilddatei (Schritt 122) mit Hilfe des 
Bildstartzeigers in der Wurzeldatei. Vor dem Zugriff auf 
die erste Bilddatei muB festgesteltt warden, ob der BikJ- 
startzeiger ein Nullzeiger ist oder nicht. 1st der Bildstart- 
zeiger ein Nullzeiger, so muB das Verfahren mit einer 
Fehlermeldung abgebrochen werden. Die vorgenann- 
ten Schritte bezuglich der Identitdt des Bildstartzeigers 
mit einem Nullzeiger sind in Figur 6a nicht dargestellt 

Im Schritt 124, der Teil einer Bilddatei -Suchschleife 
mit den Verfahren sschritten 124 bis 130 ist, wird uber- 
pruft ob der Bikjidentifikationscode der jeweiligen Bild- 
datei mit der Vorgabe fur das zu druckende DructoikJ 
ubereinstimmt. Wird keine Obereinstimmung festge- 
steltt, so wird gepruft, ob der Bilddateizeiger der jeweili- 
gen Bilddatei ein Nullzeiger ist (Schritt 126). Wenn dies 
zutrifft, so wird das Verfahren mit einer Bildfehlermel- 
dung abgebrochen (Schritt 128). Im anderen Fall, wenn 
der Bildzeiger auf eine weitere Bilddatei zeigt wind auf 
diese ndchste Bilddatei zugegriffen (Schritt 130). 

Ansch lie Bend wird der Verfahrensschritt 124 wie- 
derhott, womit die Suchschleife (Schritte 124 bis 130) 
geschlossen ist. 

Die Bilddatei-Suchschleife (Schritte 124 bis 130) 
kann nur mit einer Fehlermeldung (Schritt 128) Oder mit 
einem Sucherfotg (Schritt 124) vertassen werden. Ent- 
spricht der Bildiderrtifikationscode der jeweiligen Bildda- 
tei der Vorgabe (Schritt 124), so wird das Verfahren mit 
dem Zugriff auf die erste Teilbilddatei , die das erste Teil? 
bifd des zu druckenden Druckbildes beschreibt fortge- 
setzt (Schritt 132). Aus Obersichtsgrunden sind 
wiederum eine vorherige Abfrage bezuglich eines NJI- 
zeigers und die eventuelle Fehlermeldung nicht in Figur 
6a dargestellt. 

Als zweiter wesentiicher Verfahrensschritt schlieBt 
sich die sukzessive Abarbeitung der Tei bilddatei en 
einer TeifbHd-Abarbeitungsschleife mit den Verfahrens- 
schritt en 134 bis 162 an. Es wird festgesteilt ob dem 
jeweiligen Teilbild eindeutig eine Bikjpunktdatei zuge- 



ordnet werden kann (Schritt 134). Das ist der Fall, wenn 
der Auswahlcode in der jeweiligen Teilbilddatei den 
Wert Null hat. In diesem Fall wird ein standardmaBiger 
Elementidentifikationscode festgelegt (Schritt 136). Die 
zu dem jeweiligen Teilbild gehcrende Bildpunktdatei 
kann in diesem Fall anhand des Grupperddentifikations- 
codes in der entsprechenden Bildpunktdatei identifiziert 
werden, da nur eine Bildpunktdatei zu dieser Gruppe 
gehOrt. 

Hat der Auswahlcode der jeweiligen Teilbilddatei 
einen Wert, der ungleich Null ist (Schritt 134), so wird 
ein Elementidentifikationscode festgelegt (Schritt 138). 
Die Festlegung dieses Elemerttidentifikationscodes 
erfolgt in Abhangigkeit vom Wert des Auswahlcodes auf 
unterschiedliche Weise. Besteht das durch die jeweilige 
Teilbilddatei beschriebene Teilbild nur aus den Bild- 
punktdaten einer einzigen Bildpunktdatei, so wird deren 
Elementidentifikationscode festgelegt. Besteht hinge- 
gen das Teilbild aus den Bildpunktdaten mehrerer Bild- 
punktdatei en, wie es z.B. beim Datum Oder Portowert 
der Fall ist, so wird im Verfahrensschritt 138 der Ele- 
mentidentifikationscode des jeweiligen Zeichens einer 
Zeichenkette fur das Datum bzw. den Portowert festge- 
legt 

Nach dem Festiegen des Elemerrtidentifikationsco- 
des (Schritt 136 bzw. 138) wird das Verfahren in einer 
Zeichenketten-Abarbeitungsschleife (Schritte 140 bis 
162) fortgesetzt Es wird auf die erste Bildpunktdatei mit 
Hilfe eines Bildpunktstartzeigers zugegriffen (Schritt 
140). Vor dem Zugriff ist festzustellen, ob dieser Biid- 
punktstartzeiger kein Nullzeiger ist. Dieser Schritt ist in 
Figur 6b aus UbersichtsgrUnden nicht dargestellt. Han- 
deit es sich um den Nullzeiger, so ist das Verfahren in 
einem ebenfalls nicht dargesteltten Schritt abzubre- 
chen. 

Ein weiterer wesentiicher Verfahrensschritt besteht 
darin, daB in einer Bildpunktdatei- Suchschleife (Schritte 
142 bis 150) die BildpunkfcJatei gesucht wird. deren 
Gruppenidentifikationscode und Elementidentifikations- 
code mit dem Gruppenverweiscode der jeweiligen Teil- 
bilddatei bzw. dem jeweils festgelegten Element- 
identifikationscode ubereinstimmt Dazu wird Qberpruft, 
ob der Gruppenidentifikationscode der jeweiligen Bild- 
punktdatei mit dem Gruppenverweiscode der Teilbildda- 
tei ubereinstimmt (Schritt 142). Ist dies nicht der Fall, so 
wird festgesteilt ob der Bikjpunktzeiger der jeweiligen 
BildpunMdatei ein Nullzeiger ist (Schritt 144). Ist dies 
der Fall, so wird das Verfahren mit einer Fehlermeldung 
abgebrochen (Schritt 146). Ist der Bildpunktzeiger vom 
Nullzeiger verschieden. so wird mit Hilfe des Bildzeigers 
auf die ndchste Bildpunktdatei zugegriffen (Schritt 148) 
und das Verfahren mit dem Schritt 142 fortgesetzt. 
Somit ist die Bik^Xinktdatei-Suchschleife (Schritte 142 
bis 150) geschlossen. Wird festgesteltt daB die Grup- 
penidentifikationsnummer der jeweiligen Bilddatei die 
ge6uchte ist (Schritt 142), so wird gepruft ob der Ele- 
mentidentifikationscode der jeweiligen Bildpunktdatei 
ebenfalls dem gesucht en Elementidentifikationscode 
entspricht (Schritt 150). Ist dies nicht der Fall, so wird 
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das Verfahren innerhalb der Bildpunktdatei- 
Suchschleife (Schritte 142 bis 150) mitdem Schritt 144 
fortgesetzt Stimmt jedoch auch die Elementdentrfikati* 
onsnummer (Schritt 1 50) uberein, so wird die Schleife 
verlassen. 5 

Die Bildpunktdatei-Suchschleife (Schritte 142 bis 
150) kann somrt nur im Schritt 144 mil einer darauf foi- 
genden Fehlermeldung (Schritt 146) Oder mrt positivem 
Suchergebnis verlassen werden (Schritt 150). Um die 
Suche der Bildpunktdateien zu beschleunigen, werden 
sie zweckmaBigerweise so angeordnet, daB ihre Rei- 
herrtolge in der Folge von Bildpunktdateien abhangig 
von der Haufigkeit des Zugriffs auf die jeweilige BiW- 
punktdatei festgelegt ist 

Im folgenden Schritt 1 52 wird mrt Hitfe des Daten- 
zeigers in der ermittelten Bildpunktdatei auf die Bild- 
punktdaten zugegriffen. Die Bildpunktdaten kOnnen 
unter BerGcksichtigung der Steuerdaten in der jeweili- 
gen Teilbilddatei entweder in einen Zwischenspeicher 
der Frankiermaschine kopiert werden. Oder sie kOnnen 
direkt for den Druck verwendet werden, indem sie 
einem Druckwerk zugefQhrt werden. 

Danach wird gefragt ob eine Zeichenkette darzu- 
stellen ist (Schritt 1 54). Ist dies der Fall, so wird gefragt 
ob bereits das letzte Zeichen erreicht ist (Schritt 156). 

Ist dies nicht der Fall, so wird der Elementidentifikati- 
onscode des n&chsten Zeichens der Zeichenkette 
bestimmt (Schritt 158) und das Verfahren im Schritt 140 
fortgesetzt. Damit wird eine Zeichenketten-Abarbei- 
tungsschlerfe (Schritte 140 bis 158) geschlossen, die 
solange durchlaufen wird, bis alia zugehOrigen Zeichen 
des Teilbildes bearbeitet wurden. Wird festgestellt. daB 
keine Zeichenkette darzustellen ist (Schritt 154), so wird 
die Zeichenketten-Abarbeitungsschleife (Schritte 140 
bis 158) verlassen. Die Zeichenketten-Abarbeitungs- 
schleife (Schritte 140 bis 158) wird eb entails verlassen, 
wenn festgestellt wird, da 6 das letzte Zeichen der Zei- 
chenkette erreicht wurde (Schritt 156). In beiden Fallen 
wird das Verfahren mrt einem Schritt 160 fortgesetzt. in 
dem festgestellt wird. ob der Teilbildzeiger der jeweili- 
gen Teilbilddatei ein Nullzeiger ist Ist dies der Fall, so 
wird auf die nachste Teilbilddatei zugegriffen (Schritt 
162) und das Verfahren mit dem Schritt 134 fortgesetzt 
womrt sich die Teilbild-Abarbeitungsschlerfe (Schritte 
134 bis 162) schlieBt. Wird festgestellt daB der Teilbild- 
zeiger der jeweiligen Teilbilddatei ein Nullzeiger ist 
(Schritt 160), so wird die Teifoildabarbeftungsschleife 
verlassen und das Verfahren beendet (Schritt 164). 

Als Resultat beim Ablauf des Verfahrens zum 
Erzeugen eines Druckbildes, welches in einer Frankier- 
maschine auf einen Trager gedruckt wird, sind die Bild- 
punktdaten des zu druckenden Druckbildes (im 
Ausfuhrungsbeispiel entsprechend Figur 1) im Zwi- 
schenspeicher der Frankiermaschine. Dort sind die 
Bildpunktdaten so angeordnet, daB ein Druckmodul 
direkt auf sie zugreifen kann. 

Das in den Figuren 6a, 6b und 6c gazeigte FluBdia- 
gramm bleibt unverandert fOr ein brertes Spektrum von 
Druckbildern. Verandert wird lediglich der Vorrat an 



moglichen Bild- und Textelementen in der Bildpunktda- 
teifolge und der Inhalt der Teilbilddateien in der zum 
jeweiligen Druckbild gehorenden Teilbilddateifolge. 

Soil z.B. in das Druckbild 10 zwischen dem Portos* 
tempelbild 12 und dem Datumstempelbild 14 ein soge- 
nanrrter Numerateur, welcher den jeweiligen Aufdruck 
des Stempelbildes numeriert, in vertikaler Richtung ein- 
gefugt werden, so sind die im folgenden beschriebenen 
Veranderungen durchzufuhren. In die Steuerdatei 28 
muB eine neue Teilbilddatei eingefOgt bzw. angehangt 
werden. die das Numerateur-Teilbild z.B. bezuglich sei- 
ner Lage im Druckbild 10 definiert. Da es sich bei dem 
einzufugenden Teilbild fOr den Numerateur um eine 
Kette von Ziffern handelt ist das erste Bit im Gruppen- 
verweiscode der Teilbilddatei zu setzen. Weiterhin ist 
ein Auswahlcode festzulegen, bei dem anhand einer in 
der Frankiermaschine vorhandenen Speicherzelle fest- 
gestellt wird, das wievielte Druckbild gerade gedruckt 
wird. 

Soil es nicht zu Uberlagerungen des Numerateur- 
Teilbild es mit dem Datumstempefoild 14 kommen, so 
sind das Rahmenbild 20 ftir den Datumstempel, das 
Teilbild 22 fur die Werbung und das Teilbild 24 for das 
Datum zu verschieben, indem die Position in x- Richtung 
in den Teilbilddateien 70b, 70a bzw. 70d entsprechend 
verandert wird. Da das Druckbild 10 durch die Verse hi e- 
bung brerter geworden ist. muB auch der Wert fur die 
Breite des Dructoildes in der Bilddatei 50a korrigiert 
werden. 

Gegeben entails mussen auch noch Bildpunktda- 
teien, welche die Bildpunktdaten fur die einzetnen Zrt- 
fem enthalten, in die Folge der Bildpunktdateien 100a 
bis lOOe eingefOgt werden. 

Patents ns prOche 

1. Verfahren zum Erzeugen eines DrucWaldes (10), 
welches in einer Frankiermaschine auf einen Trager 
gedruckt wird, bei dein das Druckbild (10) nach Art 
einer xy-Matrix a us Bildpunkten zusammengesetzt 
ist denen in einem Speicher Bildpunktdaten zuge- 
ordnet sind, wobei die folgenden Schritte ausge- 
fOhrt werden: 

ein das Erzeugen des Druckbildes steuemder 
M ikropr ozessor grerft auf mehrere Bildpunktda- 
teien (100a bis lOOe) zu (Schritte 140. 148), 
wobei in jeder Bildpunktdatei (100a bis lOOe) 
Bildpunktdaten zusammengefaBt sind. die ein 
Bildelement Oder ein Textelemertt des Druckbil- 
des (10) definieren, und 
wobei jeder Bildpunktdatei (100a bis lOOe) ein 
Identifikationscode zugeordnet ist, unter dem 
das zugehOrige Bildelement Oder Textelemertt 
auffindbar ist 

der Mikroprozessor greift ferner auf eine Steu- 
erdatei (28) zu (Schritte 132, 162), 
wobei die Steuerdatei (28) mehrere Teilbildda- 
teien (70a bis 70e) enthait, die jeweils Teiibild- 
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daten (74 bis 96) errthalten, die ein Teiibild (12 
bis 16) des Druckbildes (10) definieren, 
der Mikroprozessor arbeitet die Teilbilddateien 
(70a bis 70 ) des zu druckenden Druckbildes 
(10) ab (Schritte 132 bis 162), 
der Mikroprozessor verwendet beim Abarbei- 
ten der Teilbilddateien die Teilbilddaten (74 bis 
96) fur das Erzeugen des Druckbildes a us den 
Bilcfcunktdaten (Data) mindestens einer durch 
den jeweiiigen Verweiscode (74) bezeichneten 
Bildpunktdatei (100a bis lOOe); (z.B. Schritte 
134. 142) und 

beendet das Erzeugen des Druckbildes 10 
nach dem Abarberten der Teilbilddateien (70a 
bis 70e). 

2. Verfahren nach Anspruch 1 , dadurch gekennzeich- 
net. da 6 jede Teilbilddatei (70a bis 70e) einen Ver- 
weiscode (74) enthait, der auf mindestens einen 
der Identifikationscodes einer Oder mehrerer der 
Bildpunktdatei en (100a bis lOOe) verweist, 

jeder Teilbilddatei (70a bis 70e) femer ein Teilbild- 
folgecode (72) zugeordnet ist der auf die nachste 
Teilbilddatei in einer Folge der Teilbilddateien (70a 
bis 70e) verweist und 

wobei der letzten Teilbilddatei (70e) der Folge von 
Teilbilddateien als Teiibildfolgecode (72) eine Tail- 
bildendemarke (D5) zugeordnet ist anhand derer 
festgestellt werden kann. daB keine weitere Teilbild- 
datei im Speicher gespeichert ist die zu dieser 
Folge von Teitoilddateien (70a bis 70e) gehOrt, 
daB der Mikroprozessor die Folge von Teilbildda- 
teien (70a bis 70e) sukzessive abarbeitet (Schritte 
132 bis 162), und daB der Mikroprozessor das 
Erzeugen des Druckbildes (10) beim Auffinden der 
Teilbildendemarke (D5) beendet (Schritte 160, 
164). 

3. Verfahren nach Anspruch 2, dadurch gekenrv 
zeichnet daB jeder Bildpunktdatei (100a bis lOOe) 
ferner ein Bildpunktfolgecode (102) zugeordnet ist 
der auf die nachste Bildpunktdatei in einer Folge 
der Bildpunktdateien (100a bis lOOe) verweist, 
wobei der letzten Bildpunktdatei (lOOe) der Folge 
von Bildpunktdateien (100a bis lOOe) als Bildpunkt- 
folgecode (102) eine Bildpunktendemarke zugeord- 
net ist anhand derer festgestellt werden kann, daB 
keine weitere Bildpunktdatei im Speicher gespei- 
chert ist die zu dieser Folge von Bildpunktdateien 
(100a bislOOe) gehOrt, 

daB der Mikroprozessor die Folge von Bildpunktda- 
teien (100a bis lOOe) nach dem Identifikationscode 
der durch den Verweiscode (z.B. 74 und 84) 
bezeichneten Bildpunktdatei durchsucht (Schritte 
140 bis 150) und 

daB der Mikroprozessor beim Auffinden dieses 
Identifikationscodes auf die jeweiiigen Biidpunktda- 
ten zugrerft (Schritt 152) Oder beim Auffinden der 
Bildpunktendemarke eine Fehiermeldung erzeugt 



(Schritte 142, 146) 

4. Verfahren zum Erzeug n eines Druckbildes (10), 
welches in einer Frankiermaschine auf einen Trager 

5 gedruckt wird, bei dem das Druckbild (10) nach Art 

einer xy-Matrix aus Bildpunkten zusammengesetzt 
ist. denen in einem Speicher Bildpunktdaten zuge- 
ordnet sind. wobei die folgenden Schritte ausge- 
fuhrt werden: 

10 

ein das Erzeugen des Dructoildes steuernder 
Mikroprozessor greift auf mehrere Bildpunktda- 
teien (100a bis lOOe) zu (Schritte 140, 148). 
wobei in jeder Bildpunktdatei (100a bis lOOe) 
is Bildpunktdaten zusammengetaBt sind. cfie ein 

Bi Id element Oder ein Textele merit des Druckbil- 
des (10) definieren, 

jeder Bildpunktdatei (100a bis lOOe) ein Identi- 
fikationscode (104) zugeordnet ist. unter dem 
20 das zugehOrige Bi Id element Oder Taxtelemerrt 

auffindbar ist 

jeder Bildpunktdatei (100a bis lOOe) ferner ein 
Bildpunktfolgecode (102) zugeordnet ist der 
auf die nachste Bildpunktdatei in einer Folge 
25 der Bildpunktdateien (100a bis lOOe) verweist, 

und wobei der letzten Bildpunktdatei (lOOe) der 
Folge von Bildpunktdateien (100a bis lOOe) als 
Bildpunktfolgecode (102) eine Bildpunktende- 
marke (F7) zugeordnet ist. anhand derer feGt- 
30 gestellt werden kann, daB keine weitere 

Bildpunktdatei im Speicher gespeichert ist die 
zu dieser Folge von Bildpunktdateien (100a bis 
lOOe) gehort, 

der Mikroprozessor greift auf eine Steuerdatei 
35 (28) zu (Schritte 132, 162), in der Steuerdaten 

fQr das zu druckende Druckbild (10) enthatten 
sind. 

wobei in der Steuerdatei (28) auf mindestens 
einen der Identiffeationscodes verwiesen wird, 
40 dessen Text element Oder Bi Id element zu druk- 

ken ist 

der Mikroprozessor durchsucht die Folge von 
Bildpunktdateien (100a bis lOOe) nach diesem 
Identifikationscode (Schritte 140 bis 150) und 
45 der Mikroprozessor verwendet beim Auffinden 

dieses Identifikationscodes die Bildpunktdaten 
(Data) der zugehOrigen Bildpunktdatei zum 
Erzeugen des Druckbildes (Schritte 150, 152) 
Oder erzeugt beim Auffinden der Bildpunkten- 
50 demarke (F7) eine Fehiermeldung (Schritte 

144, 146). 

5. Verfahren nach Anspruch 4, dadurch gekenn- 
zelchnet, daB cfie Steuerdatei ferner mehrere Teil- 

55 bilddateien (70a bis 70e) enthait 

da 8 jede Teilbilddatei (70a bis 70e) Teitoilddaten 
(74 bis 96) enthait die ein Teitoild des Druckbildes 
(10) bitden, 

daB jede Teilbilddatei (70a bis 70e) einen Verweis- 
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code (74) enthait, der auf mindestens einen der 
Identifikationscodes einer Oder mehrerer der Bild- 
punktdateien (100a bis lOOe) verweist 
daB jeder Teilbilddatei (70a bis 70e) ferner ein Teil- 
bildfolgecode (72) zugeordnet ist, der auf die nach- 5 
ste Tei ! -:!ddatei in einer Folge der Teilbilddateien 
(70a bis /Oe) verweist, und 
daB der letzten Teilbilddatei (70e) der Folge von 
Teilbilddateien (70a bis 70e) als Teil bildfolgecode 
(72) eine Teilbildendemarke (D5) zugeordnet ist. w 
anhand derer festgestellt worden kann, daG keine 
werter e Teilbilddatei im Speicher gespeichert ist. 
die zu dieser Folge von Teilbilddateien (70a bis 
70e) gehOrt 

daG der Mikroprozessor beim Zugriff auf die Steu- is 
erdatei die Folge von Teilbilddateien des zu druk- 
kenden Druckbildes sukzessive abarbeitet (Schrrtte 
132 bis 162). 

daG der Mikroprozessor bei der Abarbeitung der 
Teilbilddateien (70a bis 70e) die Teilbilddaten (74 20 

bis 96) fur die Steuerung des Erzeugens des 
DructoikJes verwendet (z.B. Schrrtte 134. 142) und 
beim Auffinden der Teilbildendemarke (D5) das 
Erzeugen des Druckbildes (10) beendet (Schrrtte 
160. 164). 25 

6. Verfahren nach einem der Anspruche 1 bis 5. 
dadurch gekennzelchnet daG die Steu erdatei fer- 
ner mehrere Bilddateien enthait. 

daG jede Bilddatei ein Dructoild definierende 30 
Druckbilddaten enthait 

daG jeder Bilddatei ein Biltidentifikationscode (54) 
zugeordnet ist, unter dem das zugehOrige Druck- 
biid auff indbar ist. 

daB jeder Bilddatei ferner ein Bildfolgecode (52) 3s 
zugeordnet ist der auf die nachste Bilddatei in 
einer Folge der Bilddateien verweist. 
daG der letzten Bilddatei der Folge von Bilddateien 
als Bildfolgecode eine Bildendemarke zugeordnet 
ist. anhand derer festgestellt werden kann. daG <0 
keine weitere Bildpunktdatei im Speicher gespei- 
chert ist. die zu dieser Folge von Bilddateien 
gehOrt, 

daB der Mikroprozessor beim Zugriff auf die Steu- 
erdaten die Folge von Bilddateien nach einem Bild- 45 
■derrtrffcationscode durchsucht. der einem gemaB 
einer Vorgabe zu druckenden Druckbild errtspricht 
(Schrrtte 122 bis 130). und 

daB der Mikroprozessor beim Auffinden dieses 
Biididentifikationscodes die Druckbilddaten der so 
zugehOrigen Bilddatei fQr die Steuerung des Erzeu- 
gens des Druckbildes verwendet (Schrrtte 132 bis 
164) Oder beim Auffinden der Bildendemarke eine 
Bildfehlermeldung erzeugt (Schrrtt 128). 

55 

7. Verfahren nach einem der Anspruche 1 bis 6. 
dadurch gekennzelchnet, daB der Mikroprozessor 
die Bildpunktdaten des Druckbildes (10) in einen 
separaten Speicherbereich kopiert und so zusam- 



menstellt, daG sie unmittelbar gedruckt werden 
kfinnen. 

8. Verfahren nach einem der Anspruche 3 bis 7, 
dadurch gekennzeichnet. daG eine Reihertfolge 
der Bildpunktdateien (100a bis lOOe) in der Folge 
von Bildpunktdateien (100a bis lOOe) abhangig von 
der Haufigkeit des Zugriffs auf die jeweiiige Bild- 
punktdatei festgeiegt ist. 

9. Verfahren nach einem der Anspruche 1 bis 8, 
dadurch gekennzeichnet 

daB jeder Bildpunktdatei als Iderrtif ikationscode ein 
Gruppenidentifikationscode (104), unter dem eine 
Gruppe von Bildpunktdateien auff indbar ist. und ein 
Elementiderrtifitationscode (106), unter dem eine 
spezielle Bildpunktdatei einer der Gruppen auffind- 
bar 1st, zugeordnet sind, und 
daB jeder Teibilddatei als Verweiscode ein Grup- 
penverweiscode (74). der auf die Bildpunktdateien 
mit dem gleichen Gruppenidentrf ikationscode ver- 
weist. und ein Auswahlcode (84), der ein Steuer- 
programm zur Bestimmung eines Oder mehrerer 
Elemerrtidentifikationscodes (106) auswahlt zuge- 
ordnet sind. 

10. Verfahren nach Anspruch 9. dadurch gekenn- 
zeichnet. daB der Auswahlcode (84) einen vorbe- 
stimmten Wert enthait, der anzeigt, daB nur eine 
einzige Bildpunktdatei existed, auf die der Grup- 
penverweiscode (74) verweist, daG beim Auftreten 
dieses Wertes ein Standardelementidentiffcati- 
onscode fur den Elementidentifikationscode 
gewflhlt wird (Schrrtt 136). 

11. Verfahren nach einem der AnsprOche 1 bis 10, 
dadurch gekennzeichnet daB die Steu erdatei und 
tie Bildpunktdateien jeweils in weiteren separaten 
Speicherbereichen abgespeichert sind. 

12. Verfahren nach einem der Anspruche 1 bis 11. 
dadurch gekennzelchnet daG zumindest einer 
Datei ein sie beschretoender Beschreibungstext 
(Text) zugeordnet ist. 

13. Verfahren nach Anspruch 12, dadurch gekenn- 
zelchnet. daB zumindest ein Toil der Beschrei- 
bungstexte in einem weiteren separaten 
Speicherbereich gespeichert sind. 

14. Verfahren nach einem der Anspruche 1 bis 13. 
dadurch gekennzelchnet. daG mindestens eine 
Bildpunktdatei Bildpunktdaten enthait die ein Ele- 
ment einer maschinenlesbaren Kennzeichnung 
darstellen. 

15. Verfahren nach einem der AnsprOche 1 bis 14. 
dadurch gekennzeichnet, daB zumindest einigen 
der Bildpunlde der xy-Matrix jeweils mehrere Bild- 
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punktdaten verschiedener Bildpunktriateien zuge- 
ordnet sind und 

daB der Mikroprozessor mit Hiffe eines in der Steu- 
erdatei enthattenen Verknupfungscodes (90) die 
Verknupfung der jeweiligen Bildpunktdaten durch- 5 
fuhrt. 

16. Verfahren nach einem der vorhergehenden Anspru* 
che, dadurch gekennzelchnet, daB als Bildpunk- 
tendemarke. Bildendemarke und Teilbiidende- 10 
marke ein Adressenzeiger (Bl, D5. FT) verwendet 
wird, dessen Wert Null ist 
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